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FICHE TECHNIQUE.
Dare e NP Visiter le
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- Dimension plateau minimum : f o e '
Profondeur sm ; Largeur 6,5m ; Hauteur 4m . : ;

-+ Durée du numeéro : 6min 20

. CENUMERO EST
“ VR R e 2 . PRETPOUR LE VOYAGE,
e e IL NATTEND PLUS
QUEVOUS !

VALENTIN NOEL - Magicien
Tel:+336 22 85 36 09
| r—wail?_contact.maqicspark@qmail.cgm’ ™~
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Un duo d'une complicité unlque et ala synch OoNicite
parfaite, nécessaire pour l'execution du tour, Ce
d'artistes aguerris a la scéne sait créer une
énigmatique pour fasciner Le public.

La magicienne captivera les spe
présence sur scene, ses gestes assure
fort. Une artiste professionnelle au te

/MAGIC SPARK

e trés jeune
ans le milieu
‘du cirque et
ce qui lui offre
vialiser dans les

s. Aujourd’hui tout ce
ion et par consequent
park est repérable de
joderne il saura rester

Issue de milieux trés divers comme le cirque, le s
drag, la danse, ou encore provenant du culturel et de \L\EQ U I PE

levenementiel. Jeune et créative, elle n'hesite pasa \ARTI 4GU E & _—

prendre des risques artistiques pour bousculer les
codes et proposer des shows originaux. Entouree dune l Q U E ' /

solide equipe technique, dynamique et réactive, elle
répondra rapidement a toutes vos questions.
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AYANT DEJA TOURNE PLUS DE
120 FOIS, SPIKE BOX EST PRET POUR
- LES PLUS GRANDES SCENES.

Il saura tenir en haleine petits et grands
durant toute la performance.

Comment est-ce possible -
La magicienne est-elle vraiment a lintérieur ?
- Ressortira-t-elle indemne ?

. Toutes ces'q_uestions 'se_bo-us'culeront déhs la
téte du public tout au long du spectacle.




DEROULE DU NUMERO:
La magicienne rentre sur scéne avec un carton
quelle déplie pour le poser sur une table. Elle

rentre dans le carton, et aussitot le magicien
referme la boite et dévoile de larges piques

en bois quil frappe sur la scéne pour que les
spectateurs entendent leur solidité.

Sans crier gare et a une vitesse fulgurante, il

plante un premier pique dans le carton. En un ', g
cllgnement d'oeil, ce sont trois autres piqu
qui sont plantés. Au cinquieme, le ryt
ralentit pour laisser souffler les spectatet

> en
t piques au

e, lartiste dévoile
es batons saillants. Ceux
nt spontanément hors de leu
ermettant au magicien de les
N ore plus rapldement

i

Lorsque le carton est entierement transperce, le magicien monte dessus et Tl -~
d'un geste magique, ordonne au support des piques de sapprocher de lui

pour quil puisse en saisir lentement deux et transpercer le carton dans une

image solennel.

Cest en sautant du carton que le rythme reprend, car il reste quatre piques
a planter. Mais le dernier est plus difficile que les autres. Le magicien force
mais les spectateurs sentent que quelque chose ne se passe pas comme
prévu.. Le pique finit par ressortir mais laisse apparaitre sur sa pointe un bout
de la veste de la magicienne.
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